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ANNEX B. Data Gathering Instruments for Measuring Participants’ Skill and Knowledge

B.14 Formative Evaluation: Multiple Choice Knowledge

Questionnaires of Loop Structures (provinha2a)

CATALOG

SSCO0600 - Introdugao a Ciéncia de Computagao I
Topico: Estruturas de Repetigao e Tipos de Dados
Compostos (Strings e Vetores)

N.° USP:
Lo (o o o o o Lo Lo
L ChCh
L2l J2[J2[J2[J2[J2[]2
T3l 30313 I3[ 13

Provinha 2(a)

25 de abril de 2017

<— Por favor codifique seu Numero USP
na esquerda e escreva seu nome abaixo.

LJa e Ja[Ja[Ja[Ja[Ja[a
Ll s s s [ Js s[5
e [Je [ [ [ [ 6 [ 6 16
L7 U7 U7 U7 7 7 e e
[Js s [ s s [Is [ Js [[Is [ 8

Nome e sobrenome:

[do[Jo[Jo Jol Jo[ 1o 1o [ lo

Question [remember—unistructural] &

Marque (X) nas opgdes que sdo usadas para re-

presentar as estruturas de repetigao (loops) em pseudocddigo ou na Linguagem C.

B while (eapressio) { ... }

B o (ezpressao; eapressio; expressao) { ... }

B do { ... } while (eapressio);

[ ] if (eapressio) { ... }

[ ] if (eapressio) { ... }else { ... }

[ ] if-not (eapressio) { ... }

[] if-not (eapressio) { ... } else { ... }

[ ] while (ezpressio) { ... } other-case { ... }

[]do{ ..} until (eapressio) { ... }

. PARA expressio ATE eapressio PASSO expressio FACA
B ENQUANTO eapressio FAGA ... FIMENQUANTO
. REPITA expressio ATE eapressio

D SE eapressio ENTAO ...

[ ] SE eapressio ENTAO ... SENAO ...

[ ] SENAO eapressio ENTAO ...

[ ] SENAO eapressio ENTAO ... SENAO ...

[ ] PARA eapressio ATE eapressio FACA ... FIMPARA

[] ENQUANTO eapressio FACA ... EMOUTROSCASOSFACA

D Nenhuma das alternativas estd correta

... FIMPARA

... FIMENQUANTO
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CATALOG

Question [understand-relational] & Marque (X) nas afirmativas verdadeiras em relacdo
aos trechos de cédigo em Linguagem C apresentados nas Listagem 1, 2, 3 e 4

e Observagdo: arr[n] [n] éa matriz n*n de nimeros inteiros

. Listagem 1 gira 180 graus no sentido hordrio ou antihorario a matriz arr [n] [n]
. Listagem 2 gira 90 graus no sentido horéario a matriz arr [n] [n]

. Listagem 3 gira 360 graus no sentido hordrio ou antihorario a matriz arr [n] [n]
. Listagem 4 gira 90 graus no sentido anti-horario a matriz arr [n] [n]

D Listagem 1 gira 360 graus no sentido hordrio ou antihorario a matriz arr [n] [n]
D Listagem 2 gira 270 graus no sentido horario a matriz arr [n] [n]

D Listagem 4 gira 270 graus no sentido anti-hordrio a matriz arr [n] [n]

D Listagem 2 gira 90 graus no sentido anti-horéario a matriz arr [n] [n]

D Listagem 4 gira 90 graus no sentido horéario a matriz arr [n] [n]

D Listagem 1 gira 90 graus no sentido horéario a matriz arr [n] [n]

D Listagem 2 gira 360 graus no sentido hordrio ou antihorario a matriz arr [n] [n]
D Listagem 3 gira 90 graus no sentido anti-horario a matriz arr [n] [n]

D Listagem 4 gira 360 graus no sentido hordrio ou antihorario a matriz arr [n] [n]

D Nenhuma das alternativas estd correta

Question [apply-multistructural-1] &  Marque (X) na saida do programa apresentado
na Listagem 6.

012

B o012

012
000

[] 111

222
210

[ =210

210
222
[] 222 [ ] Nenhuma das alternativas estd correta
222

Question [apply-multistructural-2| &  Marque (X) nas afirmativas verdadeiras em re-
lagdo ao programa da Listagem 7.

. Depois que o c6digo for executado, = contém os valores: {5, 4, 3, 4, 2, 0}
D Depois que o c6digo for executado, = contém os valores: {5, 4, 2, 3, 2, 0}
D Depois que o codigo for executado, = contém os valores: {10, 8, 6, 2, 1, 0}
D Depois que o codigo for executado, = contém os valores: {10, 8, 2, 3,1, 0}
. Depois que o c6digo for executado, y contém os valores: {5, 2, 6, 4, 4, 0}
D Depois que o c6digo for executado, y contém os valores: {5, 2, 4, 3, 4, 0}
D Depois que o c6digo for executado, y contém os valores: {5, 1, 6, 4, 8, 0}
D Depois que o codigo for executado, y contém os valores: {5, 1, 2, 6, 8, 0}

[ ] Nenhuma das alternativas estd correta
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Question [evaluate-multistructural| &

CATALOG

Marque (X) nas afirmativas verdadeiras em

relacdo ao programa da Listagem 7.

B A condigio
[ ] A condigio
[ ] A condigio
B A condigio
[ ] A condigio
[ ] A condigio

il < 71 da Linha 9 é avaliada 4 veces

i1l
il
j2
j2
j2

<

<

>

>

>

31 da Linha 9 é avaliada 3 veces
31 da Linha 9 é avaliada 6 veces
52 da Linha 16 é avaliada 4 veces
52 da Linha 16 é avaliada 3 veces

32 da Linha 16 é avaliada 6 veces

. O codigo na estrutura de repeticdo externa (outer loop), linhas 10 até 25, é repetido 3 veces

D O c6digo na estrutura de repeticdo externa (outer loop), linhas 10 até 25, é repetido 4 veces

D O c6digo na estrutura de repeticao externa (outer loop

, linhas 10 até 25, é repetido 6 veces

, linhas 17 até 21, é repetido 3 veces

D O codigo na estrutura de repeticao interna (inner loop), linhas 17 até 21, é repetido 4 veces

(
(
. O cddigo na estrutura de repeticao interna (inner loop
(
(

)
)
)
)
)
)

D O co6digo na estrutura de repeticao interna (inner loop), linhas 17 até 21, é repetido 6 veces

D Nenhuma das alternativas estd correta

Question |analyse-relational-1| &

Marque (X) nas modificagoes que, de maneira inde-

pendente umas das outras, facam com que o programa apresentado na Listagem 6 imprima:

000
111
222

. A linha 14 deve ser mudada para: printf ("%d ",

. A linha 9 deve ser mudada para: m[row] [col] =

m[j][i]);

row;

. A linha 9 deve ser mudada para: m[col] [row] = col;
D A linha 12 deve ser mudada para: for (i=2; i>=0; i--) {
D A linha 13 deve ser mudada para: for (3j=2; j>=0; j—-) |
. A linha 13 deve ser mudada para: for (3=2; 3>=0; j—-) {
)

A linha 14 deve ser mudada para: printf ("$d ", m[j][i]);
D A linha 12 deve ser mudada para: for (i=2; i>=0; i--) {
A linha 14 deve ser mudada para: printf ("$d ", m[j][i]);

D Nenhuma das alternativas estd correta

Question [analyse-relational-2] &

O trecho de cédigo apresentado na Listagem 5 tem

sido proposto para efetuar a ordenagdo ascendente (de menor a maior) de um vetor de inteiros
arr[n] (array arr de tamanho n). No entanto, o programa nao funciona adequadamente. Marque
(X) nas modificagoes necessarias que, em conjunto, fagam o programa funcionar adequadamente.

. A linha 5 deve ser mudada para: if (arr[j] < arr[m]) {
D A linha 5 deve ser mudada para: if (arr[j] > arr[m]) {
D A linha 5 deve ser mudada para: if (arr[j] >= arr[m]) {
. A linha 4 deve ser mudada para: while (j < n) {

D A linha 4 deve ser mudada para: while (3 < n-1) {

D A linha 4 deve ser mudada para: while (3 > n) {

D A linha 4 deve ser mudada para: while (j >= n-1) {

D Nenhuma das alternativas estd correta
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for (j=n-1; 3>=0; j--) |
for (k=n-1; k>=0; k--) {
printf("sd ", arr[j]l[k]);
}
printf ("\n");

Listagem 1: Trecho de c6digo para girar uma matriz n*n

for (3=0; Jj<n; J++) {
for (k=n-1; k>=0; k--) {
printf("sd ", arr([k][j]);
}
printf ("\n");

Listagem 2: Trecho de c6digo para girar uma matriz n*n

for (3=0; Jj<n; Jj++) |
for (k=0; k<n; k++){
printf("sd ", arr[j]l[k]);
}
printf ("\n");

Listagem 3: Trecho de c6digo para girar uma matriz n*n

for (j=n-1; 3>=0; j--) {
for (k=0; k<n; k++) {
printf("sd ", arr(k]l[Jj]);
}
printf ("\n");

Listagem 4: Trecho de c6digo para girar uma matriz n*n

for (i = 0; i < n-1; i++) {
m= ij;
J o= i+1;

while (n-1 > 3) {
if (arr[m] < arr[j]) {
m = j;
}
Jt+i

}

if (1 !'=m) {
aux = arr([il;
arr[i] = arr[m];
arr[m] = aux;

Listagem 5: Trecho de cédigo para ordenar um vetor de inteiros arr [n]
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1 #include <stdio.h>
2
3 int row, col, i, 7J;
4 int m[3][3];
5
6 int main() {
7 for (row = 0; row <= 2; rowt++) {
8 for (col = 0; col <= 2; col++) {
9 m[row] [col] = col;
10 }
11 }
12 for (i=0; 1i<3; i++) {
13 for (3=0; 3j<3; J++) {
14 printf("sd ", m[i][3]);
15 }
16 printf ("\n");
17 }
18 return 0;
19 }
Listagem 6: Codigo de programa na linguagem C
1 #include <stdio.h>
2
3 int x[6] {0, 1, 2, 3, 4, 5};
4 int y[6] = {5, 4, 3, 2, 1, 0};
5 int i1 = 0, 1 = 5, i2 = 0, j2 = 5;
6 int temp;
7
8 int main() {
9 while (il < j1) {
10 temp = x[11];
11 x[i1] = x[91];
12 x[j1l] = 2*temp;
13
14 i2 = 1i1+1;
15 j2 = §1-1;
16 while (32 > 12) {
17 temp = y[3j2];
18 yl32] = yl[i2];
19 y[i2] = 2xtemp;
20 i2++;
21 j2--;
22 }
23
24 il++;
25 jl-—;
26 }
27 return 0;
28 }

Listagem 7: Coédigo de programa na linguagem C



