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A figura de acima mostra o fluxo de passos necessérios e desejaveis que serdo efetuados nesta
atividade colaborativa.

O primeiro passo é distribuir os problemas da lista de forma equitativa entre os estudante que
desempenham o papel de aprendiz. Para isso, o estudante com papel de mestre devera enviar uma
mensagem no forum fazendo click no link "Distribuir os problemas (1)." Assim, efetue a distribuicdo
das lista de exercicios necessarios e opcionais seguintes. Uma lista de exercicios necessérios e uma
lista de exercicios opcionais sera distribuido para cada estudante com o papel de aprendiz. As listas
sdo:

« Lista de exercicios necessérios 1: (Lista 1)
o Contagem dos divisores préprios primos (Ambiente VPL)
o Soma dos primos na sequéncia de nimeros granizo (Ambiente VPL)

« Lista de exercicios necessérios 2: (Lista 2)
o Soma dos divisores préprios nao primos (Ambiente VPL)
o Contagem de numeros primos na sequéncia de nimeros granizo (Ambiente VPL)

« Lista de exercicios necessarios 3: (Lista 3)
o Soma dos divisores proprios primos (Ambiente VPL)
o Soma dos ndo primos na sequéncia de nimeros granizo (Ambiente VPL)

« Lista de exercicios necessarios 4: (Lista 4)
o Maior nimero primo na sequéncia de nimeros granizo (Ambiente VPL)
o Diferenca absoluta dos divisores proprios primos e nao primos (Ambiente VPL)

« Lista de exercicios opcionais A: (Lista A)
o Contagem de numeros primos palindromos (Ambiente VPL)
o Soma de semi-primos para o algoritmo RSA (Ambiente VPL)

« Lista de exercicios opcionais B: (Lista B)
o Soma de numeros primos palindromos (Ambiente VPL)
o Contagem de semi-primos para o algoritmo RSA (Ambiente VPL)
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No segundo passo, o estudante com papel de mestre devera demonstrar a solucdo do problema da
Distancia dos rebates da bola de elastico (Problema resolvido na semana passada usando o seguinte
Ambiente VPL). Para isso, o estudante com papel de mestre enviara uma mensagem no férum
fazendo click no link "Demonstrar a solugdo de um problema (2)" apresentando os detalhes de como
ele chegou a solugdo. O uso de comentarios no cédigo sdo muito Uteis para completar esta tarefa.

Depois da demonstragdo de como resolver o problema da distancia dos rebates da bola de elastico,
o estudante com papel de aprendiz podera expressar suas duvidas fazendo click no link "Expressar
duvidas em relacdo a demonstracédo (a)." Logo, o estudante com papel de mestre podera esclarecer
as duvidas do aprendiz fazendo click no link "esclarecer as duvidas (b)."

No terceiro passo, cada estudante com papel aprendiz devera enviar a solugdo do problema que foi
atribuido a ele pelo mestre. Para cada problema, ele devera enviar uma mensagem no féorum fazendo
click no link "Enviar (ou reenviar) a solugdo do problema (3)." O estudante com papel de aprendiz deve
enviar esta mensagem na maior brevidade possivel para obter uma ajuda rapida do mestre. Nao é
necessario enviar a solugao final, é suficiente enviar um esboco da solugao ou uma ideia inicial de
como resolver o problema.

Depois do envio da mensagem com a solucao de um problema, esbogo ou ideia inicial, o estudante
com papel mestre podera:

» "Aceitar a solugcdo como boa (c)" se ndo encontrar erros na solucao apresentada pelo
aprendiz,

» "Notificar os erros existentes na solucdo (d)" se encontrar erros na solugao apresentada pelo
aprendiz, ou

» "Apresentar dicas ou outra forma de ajuda (e)" para a resolugdo do problema se ele for um
esboco da solugao ou uma ideia inicial de como resolver o problema

Apés a notificacdo dos erros existentes na solucdo apresentada pelo aprendiz ou a apresentacéo dicas
ou outra forma de ajuda, o estudante com papel de aprendiz podera:

» Reenviar a solugdo do problema para ser revisado pelo estudante com papel de mestre,
fazendo click no link "Enviar (ou reenviar) a solugdo do problema (3)" ou

» "Expressar dificuldade em resolver o problema (f)", se ele ndao conseguir resolver o problema
depois de conhecer os erros cometidos ou receber dicas para resolver o problema

Finalmente, se o estudante com papel de aprendiz expressar sua dificuldade em ndo conseguir
resolver o problema, o estudante com papel de mestre podera "Explicar e mostrar a solugéo do
problema (g)" que ndo consegue ser resolvido pelo aprendiz.

Moodle Docs for this page

You are logged in as Admin User (Log out)
Introducéo a Ciéncia de Computagao - 2016


http://docs.moodle.org/31/en/mod/sforum/view
http://moodle.caed-lab.com/user/profile.php?id=2
http://moodle.caed-lab.com/login/logout.php?sesskey=AuzBlzOywj
http://moodle.caed-lab.com/course/view.php?id=5
http://moodle.caed-lab.com/mod/vpl/view.php?id=404
http://moodle.caed-lab.com/mod/vpl/view.php?id=404

